
组别：小学低年级组（1-3 年级）

核心目标：认识 AI 的存在并能与之进行基础互动，初步建立对 AI 的具象认知。

知识（理解 AI）

智能创意主题赛

（复赛、总决赛）考核知识点

：

1.感知身边的 AI，了解 AI 的基本功能；

2.了解人与 AI 的交互方式，初步体验 AI 与人类的差异；

3.初步使用 AI 与智能设备。

技能（使用与创造 AI）：

1.能与 AI 设备进行简单交互，完成日常小任务；

2.能够尝试使用 AI 工具辅助完成简单创作。

思维（系统与批判性思考）：

1.能够观察并简单描述 AI 的“输入－处理－输出”行为；

2.对 AI 大模型与智能设备的工作方式感到好奇；

3.初步感受 AI 对学习和生活的影响。

价值（伦理观与社会责任）：

1.知道不能随意泄露个人隐私数据给 AI 工具或大模型；

2.养成礼貌使用 AI 交互工具的习惯；

3.能够初步树立对“科技向善”的认知。

组别：小学高年级组（4-6 年级）

核心目标：理解数据对 AI 的重要性并能够初步理解人工智能算法。

知识（理解 AI）：

1.知道 AI 通过分析大量数据进行学习的基本逻辑，理解数据与智能性之间

的关联；

2.感知数据的数量、质量对 AI 的影响；

3.认识 AI 在特定任务上可能出错的现象及常见原因；

4.了解算法对于 AI 的核心作用，了解几种基础核心算法。



技能（使用与创造 AI）：

1.能参与简单的数据采集与标注活动，能使用训练工具训练简单模型（如图

像识别、声音分类等）；

2.能利用 AI 生成文字或图片，能完成对成果的简单整合；

3.能选择合适的算法解决问题。

思维（系统与批判性思考）：

1.能通过试错调整指令或数据以获得更好的生成式输出；

2.初步分析 AI 生成结果的合理性与局限性；

3.能对比 AI 与人类能力和不同算法之间的差异。

价值（伦理观与社会责任）：

1.养成安全、健康使用 AI 工具的习惯；

2.在分享 AI 作品时，认识并承认 AI 的辅助作用；

3.建立对隐私数据的保护意识；

4.能识别简单的 AI 伦理风险。

组别：初中组

核心目标：掌握强化学习的基本原理，了解具身智能、离身智能等相关知识，具

备利用 AI 解决生活中实际问题的能力，践行伦理安全，探索前沿科技。

知识（理解 AI）：

1.了解人工智能发展史、知识图谱等内容；

2.认知 AI 核心技术原理、AI 技术应用、生成式 AI 等知识；

3.掌握强化学习在具身智能中的作用原理。

技能（使用与创造 AI）：

1.具备基于生成式 AI 工具，解决实际问题的能力；

2.具备在复杂场景中为具身智能机器人进行方案选型、方案优化的能力；

3.具备结合知识图谱解答逻辑推理问题的能力；

4.具备结合具体场景，评估具身智能设计方案的能力。

思维（系统与批判性思考）：

1.培养复杂系统逻辑与数学计算思维；



2.形成辩证评价、优化创造与跨学科融合思维；

3.建立科技向善与风险评估思维。

价值（伦理观与社会责任）：

1.坚守 AI 伦理与社会责任；

2.践行科技自主可控理念；

3.培养创新实践与文化融合素养；

4.树立国家科技安全与社会价值导向。


